
Catégorie

U7 Valeur : 

Préconisation en cas d'effectifs trop importants et manque d'encadrement. 

Retrouvez plus d'informations dans le guide Interactif du Football des Enfants (GIFE). Téléchargeable sur le site de la FFF - www.fff.fr

Rubrique : DTN - Développement des pratiques - Football des Enfants - Le Guide Interactif du Football des Enfants

Accueil Post Coupe du Monde

Organisation : entre 6 et 10 joueurs

- Les joueurs avec ballon conduisent le ballon 

dans leur camp.

- Un sorcier pénètre dans le terrain et essaie 

d'éliminer un joueur en lui prenant son ballon. 

Dés qu'il y parvient, il sort du terrain 

accompagné du joueur éliminé.

- Un autre sorcier prend le relais pour tenter 

d'éliminer un autre joueur.

- Quand tous les joueurs sont éliminés, les rôles 

sont inversés. 

- L'équipe qui met le moins de temps a gagné.

- Possibilité de rajouter des zones pour se 

réfugier (cerceaux). Au bout de 3s, obligation de 

sortir du refuge. 

Dimension :  15 x 15 m

Organisation : 12 à 20 joueurs. 

- Possibilité de faire 3 ou 4 équipes.

- Quand 3 équipes : limiter le temps (15s) 

pour les sorciers et les faire chasser de 

nouveau. Départ du premier sorcier en 

direction de l'équipe rouge puis du 

deuxième vers l'équipe bleue, etc.

- Quand 4 équipes : 1 équipe de sorcier 

chasse une seule équipe. 

Le sorcier

RESPECT 

Veiller à : 

- au respect des règles et de l'espace de jeu. 

- au respect des autres joueurs, chaque joueur a son ballon, je ne gêne pas les autres joueurs.

- une activité suffisante des enfants - entre 3 et 5 joueurs par équipe - dédoubler les ateliers si nécessaire. 


