
District Haute Marne de Football        –        OFFROY Romain 

DISTRICT HAUTE MARNE DE FOOTBALL 
  

 

 

 
 
 

Lors de la Finale Départementale du Festival U13, le District Haute Marne de Football a pour objectif de réaliser un évènement 100% 

féminins qui se pérennisera chaque saison sur la thématique du Championnat d'Europe Féminin. 

  

Pour cela, il faut 16 équipes de 5 joueuses minimum de U10F à U13F qui joueront cette « Festi'Cup U13 Féminine ». 

Le nom d’une nation qui participera au Championnat d'Europe Féminin sera attribué à chaque équipe féminine. 

Les équipes peuvent être constituées de joueuses de clubs. Il est également possible de faire jouer des filles de plusieurs clubs différents 

ensemble pour constituer une équipe 100% filles. 

  

Les filles joueront que des matchs. Elles ne réaliseront pas les tests, ni même les quiz éducatifs ! 

  

Les objectifs secondaires de cet évènement sont : 

- de promouvoir le football féminin sur le Département de la Haute Marne   

- d'associer un maximum de jeunes joueuses à l'évènement de la Finale Départementale du Festival U13 

- de proposer une forme de pratique en adéquation avec le nombre de féminines présentent dans les clubs actuellement. 

- de montrer aux clubs que cette forme de pratique en « Foot à 5 » peux être proposée dès leur plus jeune âge à ces filles. 

 
Le but est de pouvoir permettre aux clubs haut marnais (ou un groupement de clubs) de faire plus facilement une équipe 100% filles 
au sein de leur association et de permettre à leurs jeunes joueuses d’évoluer entre elles selon leur niveau de pratique. 

 
 

PROGRAMME DE LA JOURNEE 
9H00 : ACCUEIL AU STADE 
Café de bienvenue et accompagnement des équipes dans les vestiaires pour se changer 

 

9H30 : MATCHS DE GROUPE 
4 groupes de 4 équipes (Chaque équipe se rencontre dans son groupe) 
 

12H30 : PAUSE REPAS  
Le repas est à la charge des joueuses 

 

13H00 : PHASE FINALE ET MATCHES DE CLASSEMENT 
Chaque équipe jouera 6 matchs sur l’ensemble de la journée 

 

16H : CLOTURE ET REMISE DES RECOMPENSES   
Chaque équipe et chaque joueuse sera récompensée  
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PHASE DE GROUPE 
 

 

 

GROUPE A 

 MATCH 1 MATCH 2  MATCH 3  TOTAL 

 

ANGLETERRE     

AUTRICHE     

NORVEGE     

IRLANDE DU NORD     

 

 TERRAIN HORAIRE EQUIPES SCORES EQUIPES 

MATCH 1 
1 9H30 FRANCE  - NORVEGE  

2 9H30 THAILANDE  - CANADA  

MATCH 5 
1 10H30 THAILANDE  - NORVEGE  

2 10H30 FRANCE  - CANADA  

MATCH 9 
1 11H30 NORVEGE  - CANADA  

2 11H30 FRANCE  - THAILANDE  

 

 
 

GROUPE B 

 MATCH 1 MATCH 2  MATCH 3  TOTAL 

 

ALLEMAGNE      

DANEMARK     

ESPAGNE     

FINLANDE     

 

 TERRAIN HORAIRE EQUIPES SCORES EQUIPES 

MATCH 2 
1 9H45 ALLEMAGNE - BRESIL 

2 9H45 ECOSSE - CAMEROUN 

MATCH 6 
1 10H45 ECOSSE - BRESIL 

2 10H45 ALLEMAGNE - CAMEROUN 

MATCH 10 
1 11H45 BRESIL - CAMEROUN 

2 11H45 ALLEMAGNE - ECOSSE 

 
 

 

Durée des matchs : 10 minutes sans mi-temps 

Match gagné : 4 points     Match nul : 2 points   Match perdu : 1 point 

Bonus offensif (3 buts marqués) : + 2 points 
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PHASE DE GROUPE 
 

 

 

GROUPE C 

 MATCH 1 MATCH 2  MATCH 3  TOTAL 

 

PAYS BAS     

RUSSIE     

SUISSE     

SUEDE      

 

 TERRAIN HORAIRE EQUIPES SCORES EQUIPES 

MATCH 3 
1 10H00 AUSTRALIE  - ESPAGNE  

2 10H00 SUEDE  - NIGERIA  

MATCH 7 
1 11H00 SUEDE  - ESPAGNE  

2 11H00 AUSTRALIE  - NIGERIA 

MATCH 11 
1 12H00 ESPAGNE  - NIGERIA  

2 12H00 AUSTRALIE  - SUEDE  

 

 
 

GROUPE D 

 MATCH 1 MATCH 2  MATCH 3  TOTAL 

 

FRANCE     

BELGIQUE     

ITALIE      

ISLANDE     

 

 TERRAIN HORAIRE EQUIPES SCORES EQUIPES 

MATCH 4 
1 10H15 ETATS UNIS  - JAPON  

2 10H15 ANGLETERRE  - ITALIE  

MATCH 8 
1 11H15 ANGLETERRE  - JAPON  

2 11H15 ETATS UNIS  - ITALIE  

MATCH 12 
1 12H15 JAPON  - ITALIE  

2 12H15 ETATS UNIS  - ANGLETERRE  

 
 

 

Durée des matchs : 10 minutes sans mi-temps 

Match gagné : 4 points     Match nul : 2 points   Match perdu : 1 point 

Bonus offensif (3 buts marqués) : + 2 points 
 

  



District Haute Marne de Football        –        OFFROY Romain 

PHASE FINALE 
¼ Finales : 

 

Places de 9 à 16 

 TERRAIN HORAIRE EQUIPES SCORES EQUIPES 

MATCH 13 1 
13H30 

4ème Groupe A - 3ème Groupe B 

MATCH 14 2 4ème Groupe C - 3ème Groupe D 

MATCH 15 1 
13H45 

3ème Groupe A - 4ème Groupe B 

MATCH 16 2 3ème Groupe C - 4ème Groupe D 

 

Places de 1 à 8 

 TERRAIN HORAIRE EQUIPES SCORES EQUIPES 

MATCH 17 1 
14H00 

2ème Groupe A - 1er Groupe B 

MATCH 18 2 2ème Groupe C - 1er Groupe D 

MATCH 19 1 
14H15 

1er Groupe A - 2ème Groupe B 

MATCH 20 2 1er Groupe C - 2ème Groupe D 

 

½ Finales : 

 

Places de 13 à 16 

 TERRAIN HORAIRE EQUIPES SCORES EQUIPES 

MATCH 21 1 
14H30 

Perdant Match 13 - Perdant Match 14 

MATCH 22 2 Perdant Match 15 - Perdant Match 16 

 

Places de 9 à 12 

 TERRAIN HORAIRE EQUIPES SCORES EQUIPES 

MATCH 23 1 
14H45 

Gagnant  Match 13 - Gagnant  Match 14 

MATCH 24 2 Gagnant  Match 15 - Gagnant  Match 16 

 

Places de 5 à 8 

 TERRAIN HORAIRE EQUIPES SCORES EQUIPES 

MATCH 25 1 
15H00 

Perdant Match 17 - Perdant Match 18 

MATCH 26 2 Perdant Match 19 - Perdant Match 20 

 

Places de 1 à 4 

 TERRAIN HORAIRE EQUIPES SCORES EQUIPES 

MATCH 27 1 
15H15 

Gagnant  Match 17 - Gagnant  Match 18 

MATCH 28 2 Gagnant  Match 19 - Gagnant  Match 20 

 

Durée des matchs : 10 minutes sans mi-temps 

Si il y a match nul à la fin du temps réglementaire, immédiatement les deux équipes en question procèdent à une séance de tir 
au but pour se départager (3 tirs par équipe, puis formule « mort subite »). 
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MATCHS DE CLASSEMENT 
 
 

Matchs de classement 

 TERRAIN HORAIRE EQUIPES SCORES EQUIPES 

Places 15 à 16 1 
15H00 

Perdant Match 21 - Perdant Match 22 

Places 13 à 14 2 Gagnant  Match 21 - Gagnant  Match 22 

Places 11 à 12 1 
15H15 

Perdant Match 23 - Perdant Match 24 

Places 9 à 10 2 Gagnant  Match 23 - Gagnant  Match 24 

Places 7 à 8 1 
15H30 

Perdant Match 25 - Perdant Match 26 

Places 5 à 6 2 Gagnant  Match 25 - Gagnant  Match 26 

Places 3 à 4 1 
15H45 

Perdant Match 27 - Perdant Match 28 

Places 1 à 2 2 Gagnant  Match 27 - Gagnant  Match 28 

 
 

 

Classement Final – Coupe du Monde Féminines U10F-U13F 
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FAVORISER LE JEU AVANT L’ENJEU !!! 

REGLEMENT COUPE DU MONDE U10F à U13F  

(FOOT A 5) 

Loi 1 : Terrain de jeu 

Dimension du terrain : 35 m x 25 m.  
Dimension du but : 4 m x 1m50. 

Surface de réparation : 8 m x la largeur du terrain. 
Zone technique obligatoire à droite et à gauche du but U111.  

Loi 2 : Le ballon Le ballon est de taille n°4  

Loi 3 : Nombre de 

joueuses 

L’équipe se compose de 5 joueuses.  

La licence est obligatoire.  
Autorisation de faire jouer des U10F, U11F, U12F et U13F 

Loi 4 : Equipement des 

joueurs 

Maillot dans le short. 

Chaussettes relevées. 

Le port des protège-tibias est obligatoire.  

Loi 5 et 6 : Arbitrage 
L’arbitrage est réalisé par des jeunes du club de BOLOGNE FC  
= Favoriser l’arbitrage éducatif !! 

Loi 7 : Durée des 

rencontres 

La durée maximale des matchs : 10 minutes sans mi-temps  
=> 6 matchs de 10 minutes sur l’ensemble de la journée = 60 minutes 

Loi 8 : Coup d’envoi Distance des joueurs adverses à 4 m. 

Loi 9 : Ballon en jeu ou jeu 

arrêté 

Le ballon est hors du jeu lorsqu’il franchit totalement une des lignes du terrain 
aussi bien à terre qu’en l’air. 

Le jeu est stoppé ou arrêté lorsque l’arbitre siffle. 

Loi 10 : But marqué Le but est validé lorsque le ballon a franchi entièrement la ligne de but. 

Loi 11 : Hors-jeu Il n’y a pas de hors-jeu. 

Loi 12 et 13 : Fautes et 

incorrections 

Tous les coups francs sont directs. 
L’adversaire doit se trouver à 4 m.  
Toutes les relances du gardien doivent s’effectuer à la main. 

Loi 14 : Coup de pied de 

réparation  
Point de surface de réparation : 6 m 

Loi 15 : Rentrée de touche Les rentrées de touches se font par une passe. 

Loi 16 : Sortie de but Les relances du gardien doivent s’effectuer à la main. 

Loi 17 : Coup pied de coin Au pied et au point de corner. 


